ARTON AGRONI






DIGITAL PRODUKT

Reforgedmap.net

KUNDE

Kunden er en privat person, som vil starte en feelleskabs
hjememside, denne hjemmesiden hedder Reforgedmaps
og er en hjemmeside til spillet Warcraft 3.

Kunden har spillet dette spil leenge og har derfor en
bred forstaelse for brugerbasen.

OPGAVEBESKRIVELSE

Warcraft 3 er et real time stragety spil, hvor der er en bane
man spiller pa, disse baner bliver aktivt bygget af Warcraft
fans selv, sa der er altid noget nyt at spille pa.

Dog kan det veere en udfording at finde alle disse baner,
som er lavet af diverse fans.

Der findes allerede eksisterende hjemmesider som
prgver at handtere dette problem, men de er enten meget
gamle eller ikke saerlige nemme at bruge.

Nu med en ny udgivelse af Warcraft spillet, ansker kun-
den en ny og moderne hjemmeside, som kan tage market.
Det vigtigt at Hiemmesiden ogsa fungere som et veerktgj
for Warcraft 3 bane byggerne, da der ikke er mange bane
byggere i forhold til folk, som spiller banerne.

Hjemmesiden skal fungere sadan sa det er nemmeste
muligt for dem der spiller banerne at finde bane bygger-
nes baner. Der ogsa tages hgjde for at bane skaberne ved
f.eks at give dem flere muligheder end bare at upload de-
res baner, de skaber ofte ogsa histoerier og andre former
for indhold til deres baner for at gere dem mere attrakti-
ve at spille deres bane. Det skal de kunne smide med op
med deres baner.

MALRUPPE

Den primaere Mal gruppe er unge maend imellem alderen
20-30 ar. De er meget interesseret i gaming og specielt
i strategi typerne. Mange af dem har spillet Warcraft 3 |
mange ar og har derfor en god erfaring med spillets og
dets eget design og layout.

Disse mennesker har praferencer for hvilket baner de
er interesseret i og har generelt gaming som deres pri-
maere hoppy. Det er moderne orinteret og har en normal
indkomst, fa af dem har bagrn. Nar de leder efter ny baner
at spille, bruger det ofte google eller spillets eget,
meget begraenset sgge mekanisme.

MODERNE

Grafisk produktionsforstaelse

DESIGNTANKNING

Til reforgedmaps har jeg brugt 4C modellen, til at struktere min arbjedsmil-
jo, her fulgte jeg modellen og startede ud med at forsta min opgave og ind-
samle sa meget information jeg kunne, blandt andet med at snakke med
kunden(Som er en stor fan af spillet selv), andre fans og hyppige bruger
af spillet warcraft samt diverse analyser og spgrgeskemaer, jeg har ogsa
kigget pa hvad eksiterende konkurrenter har gjort.

Derefter kiggede igennem alt den information jeg havde faet samlet mig,
sa jeg kunne fa mig en forstaelse for hvor det var vi la pa market og hvad vi
kunne byde pa, som ville gare os mere attraktiv.

SWOT

Har udarbejdet en SWOT for at fa et overblik over hvordan det er vi ligger
som en virksomhed og hvad det er vi skal fremhaever og arbejde pa.

Styrker Svagheder

1. Efterspurgte funktioner. 1. Sentpd market
Nemmere handtering for Folk er vant til konkurren-
brugerne. terne

3. Bedre muligheder for bane 3. Stor forskel fra de eksiste-
skabere. rende.

4. Hurtigere sogemuligheder
5. Socialle elementer

DOUBLE DIAMOND/4C UL S SRUM
OPSATNING

Herunder er der ogsa en anden model ved
navn Double diamond, som kare pa det sam-
me arbejdsmenster som 4C modellen.

OPLEVE
4 1
CREATE COLLECT
SKABE INDSAMLE
KUNNE 4~7 ER
VARE (NUTID
(FREMTID)
3 2
CONCEPTUALIZE COMPREHEND
UDTANKE FORSTA
& UDVIKLE

TANKE

Muligheder Trusler

1. Udvidesiden til andre spil. 1. Konkurrenter tager vores
2. Lave konkurrencer of idéer og research.
events. 2. Konkurrenter giver bruge-
rene en bedre grund til at
blive pa deres hjemmeside.

ABNE LUKKE LUKKE
INDSAMLE FORSTA

ABNE UDVIKLE SKABE
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TIDSLINJE /| ARBEJDSPROCESS

Indledende kundemeade

!

Undersogelse af
brugermarket, se hvad der
findes i forvejen.

!

Analyse pa brugerbasen, for
at forsta malgruppen.

!

Idé generering, derefter
se hvad der er realistisk

!

User story mapping med
alle funktioner

!

Sitemap af
Hovede-Navigation

!

Sekundaer mgde med
kunden, gennemga materiale
og skitsering.

!

Wireframe, basen af
hjemmesiden er fastslaet

!

Rafinere wireframe

Forste prototype /
Navigation simulation

!

Opseettelse af primaer
grafiske elementer
(Knap typer, links, osv..)

!

Sitemaps af sterre systemer
pa hjemmesiden.

I

Pabegyndelse af hjemmeside
visuelle design

!

Programmering

I

SEO + Handikap
Optimering

!

Diverse optimeringer
og fejlrettelser

I

Undersogelse af server
krav og opszettelse

I

Godkendelse og
Lancering af hjemmesden

INDLEDENDE KUNDEM@DE

Ved vores farste made, blev der snakket med kunden om projektet, hans
egne idéer og der blev diskuteret lidt om hvordan vi skal forholde os til
projektet

UNDERSQGGELSE AF BRUGERMARKET / ANALYSE

Herefter blev der fundet en masse forums med warcraft 3 fans, som vi un-
dersggte. Vi fandt ogsa zeldre konkurrenter og analyserede deres indhold.
Udover det delte vi et spargeskema, med overvejet spgrgsmal og via det
laerte malgruppen at kende, nogle konkrette svar pa hvad brugerbasen
havde af gnsker for hjemmesiden og deres navigations vaner.

Gender

@ Male
@ Female
Other

Age

® 510

® 10-20
20-30

® 3040

@ 40-50

® 50+

Maost likely to click on?
@ One with a nice image
@ Highest ratings
Most downloads
@ One made by an author | il
@ The newest ones
@ The ones | know
® All the above reasons facto
® i download all new melee n

Most likely to download?

Map images I 35 (45 %)
Astory to follow I < (113 %)
An guide I 15 (15.8 %)

Social elements 1, 15 (33,8 M)
Map Downloads 1, 38 (4T .5 %)

Data about the map |G 50 (37.5 %)

IDE GENERING / BRAINSTORMING

Efter at havde samlet en god maengde information ind om vores malgrup-
pe, satte vi os ned til at genere idéer til hjemmesiden. Her var vi fgrst positi-
ve og generede alle de idéer vi kunne taenke os til, derefter var vi realistiske
og markerede idéer.

ROD FOR IDEER SOM ER FOR UREALISTISKE

USER STORY MAPPING

Med en user story mapping, far man idé over hvor kompleks en hjemme-
side er, du kan visuelt se hvor mange sider, hovede funktioner og under
funktioner der findes F.eks. At man skulle kunne trykke like pa noget eller
at man skal kunne skrive en kommentar pa en blog. Her inkludere man
ogsa fremtidig funktioner, sa programmare kan fa et bedre overblik over
hvad der skal laves og gares klar til.
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KVITTERING

Prisen i timen er 800kr og hver pakke inkludere et par forskellige elemen-
ter, som bruges til udviklingen af hjemmesiden. Kaeberen har ogsa tilkebt

FORSTAELSE

en pakke, sa hjemmesiden bliver holdt oven vande. Det vil sige at jeg vil
veere pa udkig efter opdateringer, forberedelser og lytte til brugeransker.
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OPGAVE PRIS
RESARCH
. i Inkluderet: Undersogelse af brugermarket,
padding-right: 15px; Analyser, Malgruppe, Idé genering, user story 25.600 Kr
mapping,
validate() {
($this->globalTokenFormID)) { MgDER .
(haéh_equals[}_ﬁESSION[ E ], 4this->globalTokenFormID)) { InkIUderet: NOtering’ Ud‘”kllng af ideer) inkIUde' 40000 Kr
ring i udviklingen af hjemmesiden.
{ (5_SESSION[ 1) && hasAnHourGone($_SESSION[
= true) {
SITE NAVIGATION / SKETCH e S PLANLAGNING
. ) ) .minutsApart (§_SESSION[ Inkluderet: Wireframe, rafinering, sitemaps, 21.600 Kr
For at fa et overblik over hvor mange sider der skal laves og hvordan de skal prototyper, planlzegning af componenter.
haenges sammen, har jeg lavet et sitemap med pile der viser hvordan det _
hele haenger sammen. Derefter satte jeg mig til at lave en sketch af hvor- ("sthisff:?:§;2?°"eyp°t§']={ DESIGN
dan hjemmesidens primaere sider skulle se ud rent struktur maessigt, til jeg Susr_1d = §_SESSTON['user10']; Inkluderet: Grafiske componenter, layout de- 19.200 Kr
kom frem til et tilfredsstillende og intuitivt resultat baseret p& mit research Atisprs(susr_id, sthis-elobatiokenfornid, sign, ikoner.
og erfaringer med user experience og user interface design.
— — PROGRAMMERING
Cm [ —— Inkluderet: PHP, MYSQLI opsaetning, SEO op-
BRUGER OPLEVELSE / UX seaetning og handicap vennlige elementer(Bedre 268.800Kr
Nar man arbejder med hjemmesider, sa har man med mennesker at gore google ranking).
derfor er det vigtigt at man grundigt overvejer om det man laver er dben-
lyst for ens malgruppe og ikke bare for en selv. RETTELSER AF FEJL OG
OPTIMERING 6.400 Kr
R . Inkluderet: Undersogelse af serverkrav og
esponsiveness
) ) ) ) opsaettelse.
Hjemmesiden er bygget op i FLEXBOX, som er CSS regler der naturligt gor
ens site responsive. Derudover er der brugt mediaquaries, som reagere
pa sterrelsen af browseren og tilpasser indholdet efterfalgende. Viewport SERVER OG,LANCERING 4.000 Kr
. . . . Inkluderet: 1 maneds gratis opsyn og rettelse.
height og weidth er ogsa brugt, som er nogle values der reagere pa skeer-
] ] mens sterrelse ogsa.
TOTAL 349.600 Kr h
PROGRAMMERING -
Ll
Hjemmesiden er blevet kodet med HTML markup og blevet stylet med |<_t
CSS, her er der blevet brugt PHP for at give hjemmesiden funktioner, som  SEOQ, HTTPS og Handicap optimering (74)
at F.eks kunne skrive et opslag, eller like noget. Derudover er der blevet  For at blive vist over de eksisterende konkurrenter, er der taget serisgst g
brugt JQuary/Javascript tilimage sliders og lignende. Koden er ogsd blevet  om SEO og Handicap optimering. Ved at optimere siden til mennesker TILKOB ABONNOMENT PRIS l-ml-
struktureret sa ledes at det nemt at finde rundt i, med masser af kommen-  med udfordinger, fdr man en bedre Google ranking. Det ger man ved =
tar p& hvad diverse ting ger. blandt andet at bruge aria-labels, ALT tags, semantiske elementer, HEAD ARLIGT SITE VEDLIGEHOLDELSE 48.000 K 9
1 elementer og grundigt overvejet visuelle elementer med kort beskriven- Inkluderet: Undersggelse af kunderfeedback, . 000. . z 'E
CLASS= . . . H : : . er mane
- EES de tekst/ikoner. Udover det er veerkejer som google lighthouse brugt. Nye funktioner og optimeringer. P 2
aria—Llabel= a
aria-label= 8
(4projects->cat_name) Opsigelse periode 3 maneder o
x
L
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Digital grafisk design

FARVER

Der hjemmesiden er et faelleskab for et spil, kom vi frem til det ville veere en
god idé at tage nogle genkendelige farver fra spillet og virksomheden der
producere hjemmesiden. Virsomheden hedder Blizzard og er meget kendt
for deres brug af bla farver, som spillet Warcraft 3 ogsa benytter sig rigeligt
af. Vi dannede os sa en palette med blandet farver fra begge designs.

Her bruge vi den bla farve som primeer farve for vore elementer, markebla
som baggrundsfarve til kasser, knapper og lignende. Den mgrkesortebla
farve til baggrund, den gule farve til specielle tekst elementer og den grab-
[a farve til tekst. Dette vil fa vores hjemmesiden til at se mere officiel ud.

RGB RGB RGB
#4060a7 #262d4d #0f1015

RGB RGB
#6374a4 H#efffff

GESTALTLOVE

Nar man arbejder med hjemmesider bruger man konstant gestaltlove-
ne til at fa folk til at fokusere og forsta enkelte/grupper af elementer. En
af de mest brugte love i webdesign er Neerhed, lighed og forbindelse.

] ————
——— 1B am )
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0:0 0:0 0:0
— ] S— | S—
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0:0 0:0 0:0
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0:0 0:0 0:0
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CC——————— | — — —

her pa forsiden af hjemmesiden kan man meget tydeligt se at der findes
en liste af elementer, som har noget med hinanden at ggre. Hvorfor? Fordi
vi bruger gestaltlovene om nzerhed og lighed. Nar elementer er teet op af
hinanden bliver de opfattet af hjernen som en gruppe, og nar elementer
har en lighed til hinanden opfattes de som de gar/kan ligelig funktioner.
Derfor forventer hjernen at smide ind pa en identisk side, bare med et an-
det produkt hvis du klikker.

WARCRAFT MAPS

Dota Dark V5

-

iy o Qo oy 1o
il = i ~ail 3

Dota Light & & Dota Unstopable

oG &
~ain T -

Dota Allstars &\ Zombie survival
D

LOAD MORE

KOMPONENTER / GRAFIKE ELEMENTER

Knapper

Til hjemmesiden har jeg designet 5 forskellige typer knapper. Vi har 2 typer
primaer knapper, lille og stor. Hvis muligt vil den store knap altid bruges
forst, med kort beskrivevende tekst og et ikon, som visualisere knappen
funktion. Den sekundaer knap fungere som en genvejs knap, til mindre se-
kundaere funktioner. Derfor ser den mindre ud og har et border layout.

Sa er der speciel knappen, som har et meget unikt design. Dette design
ligner Warcraft 3’s egen knapper, og er der kun for at skabe en visuel forbin-
delse til Warcraft 3 spillet. Den sidste knap er blot ikoner, uden noget rundt
om og er ofte mindre end knapperne. De bliver brugt til mindre funktioner.

DOWNLOAD 7Y (" secounary |

ADD MAP

Links

Har sorget for at links har 2 forskellige farver afhaengige af hvad de gar, ndr
man klikker pa et blat link bliver man taget rundt lokalt, altsa pa hjemme-
siden, hvor hvis man klikker pa et hvidt link bliver man sendt vaek.

www.reforgedmaps.com/ud-af-side

Toggle

Har blandt andet designet en toggle, til mindre ngdvendige navigations
muligheder, som skulle findes sted pa samme side eller eventuelle omstru-
eringer pa en side sa som at filtere indhold efter en bestemt categori

Mewest

Mewest

FONT

Til font har jeg valgt Open Sans, som er en moderne sans font, derfor egner
den sig godt til hjemmesider. Selve fonten giver en moderne og rent look
og fungere godt med mit budskab om at vi er nye og modernere warcraft 3
feelleskab i forhold til konkurrenterne som er outdated i deres design.

Her er nogle eksempler pa fonten, i pixel sterrelser.

Overskrift tekst
Skrift til titler
Brodtekst

HEADER TEXT

Alternative header text
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Grafik og billede behandling

BAGGRUNDSBILLEDE FUSION 360

For at tilfgje mere spil til hjemmesiden for at fa den til at se mereinterssant ~ For at lave et realistisk indhak i manen, brugte jeg et 3d program. Der lavde
ud, er der blevet tilfgjet et svagt mgnster i baggrunden af hjemmesiden,sd  jeg en cirkle og skar den op. Derefter tog jeg blot et billede fra et gnsket
man lige kan ane den uden at den forstyrre. Pa hgjre side er af billedet er  perspektiv og smed det ind i photoshop. | photoshop lavde jeg masking
den blevet gjort lysere, sa man kan ane detaljerne pa tryk.

layers, og tilfgjede diverse teksture oven pa.

DIGITAL GRAFISK

AVATARS

ReforgedMaps har avatars man kan vaelge, som er sma profilbilleder med
figure fra spillet, for at gare det lidt sjov valgte jeg at redigere eksisterende
figures ansigter til forskellige humgre.

aE:isenw,

For at styrke det humer profilbilledet skulle have og pga den lille sterrelse
deterihar jeg brugt farver til at give en bestemt folelse, rad for sur og bla-
ligt for trist. Har ogsa roteret deres gjne, med transform.

IKONER

Til hjemmesiden har jeg lavet diverse ikoner, for at visuallisere forskellige
funktioner hjemmesiden kan.
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TRYKT PRODUKT

COSMOS COSMOS

KUNDE

Kunden er en lille virksomhed, som er blevet iveerksat
med statte fra Eksperimentariet, Planetariumet og Dansk
selvskab for rumfartsforskning. Deres gnske er at skabe
noget buzz omkring vores mal for rummet, da vi nu skal
tilbage til manen 2024 og for at holde liv i spaendingen og
statten vil de gerne producere nogle magasiner. Her blev
COSMOS COSMOS skabt.

OPGAVEBESKRIVELSE

Derskal produceresen 28 siders magasin, som snakkerom
vores sidste manelanding, der skal lede op til vores planer
for den nuvaerende manelanding. Der skal ogsa snakkes
om vores kommende tur til Europa manen, og habet om
at finde liv under dens iskappe. Alt tekst har virksome-
heden COSMOS COSMOS selv produceret, tekst er blevt
endret og forberedet lebende i samarbejde med kunden.
Magasinet indhold skulle produceres | coated A4 stgrrelse
og med et tykkere omslag. Der skal produceres 500 stk.

MALRUPPE

Cosmos Cosmos henvender sig primaert til det moderne
segment i gallupskompasset. | det morderne segment er
sterste delen af menneskerne unge voksne med en god
indkomst. Det morderne segment brugere det meste af
deres tid med arbejde, men den fritid de har bruger de
pa leesestof med intentionen om at leere og s@ge ny in-
formation, det ger de blandt andet med aviser, magasi-
ner, bager eller nettet. Som personer gar de meget op i ny
teknologi, og udvilking.

MODERNE

FORMAT

Magasinet vi blive opsat efter A4 formattet (210x 297), i
hej format med en bleeding pa 3mm. Papirtypen pa selve
omslaget skal veere en 300g coated, hvor indmaden skal
veere 115g coated papir. Der bliver brugt coated, fordi den
gemmer fejl bedere og far farverne bedre frem i billeder-
ne. Giver god mening siden magasinet er billedetungt.

Trykt og grafisk design

DESIGNTAN KNING

Der em net allerede var planlagt af kunden, skulle jeg ikke tage mig over-
vejelser om hvad magasinet skulle handle om. Dog skulle jeg teenker over
hvordan jeg kan gare magasinet visuelt interessant at se pa og se om jeg
kunne tage nogle af rummets abstrakte koncepter og illustere dem visuelt.
Her begyndte jeg at brainstorm nogle idéer jeg havde og skrev dem ned.

g “ aﬂ."s
I Acfol/

STIL

For at fa enidé om hvad for en stil jeg gerne ville kare med tog jeg pa google
og fandt en masse billeder jeg synes sa vilde ud, jeg kom frem til at jeg ger-
ne ville prave pd at lave magasinet en form for rejse igennem vores historie
om rumrejsning og vores fremtidige planer.

Dette er en font

Dette er en font

FARVER

Billederne skal tale, sa der er taget et bevidst valg om at kere sorte hvide
farver og holde elementerne til et minimalisk level for ikke at overskygge
de flotte billeder jeg har produceret eller hentet.

C: 0%
M: 0%
Y: 0%
K: 0%

Til baggrund bliver der primeert brugt hvid, men for at friske siderne lidt
op bliver der ogsa brugt sort baggrund pa nogle sider. Sort blev ogsa brugt
til shading af rubrikerne, faktabokse og andre elementer. Bla blev brugt til
numeringer, nogle fa fremhaevelser og citatets byline

FORSIDE

Efter at havde faet enidé om hvilken retning jeg ville gd med designet, satte
jeg mig for at arbejde pa en forside, som skulle saette stemmningen og fan-
ge malgruppens opmaerksomhed.

LLASS FORT L

TRYK OG GRAFISK DESIGN
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Trykt og grafisk design

LOGO

Cosmos, Cosmos skulle bruge et logo til deres nye magasin serie, her desig-
nede jeg et logo som er tidslgst og moderne. Det var vigtigt at logoet havde
en forbindelse til rummet, da det er deres primacere emner. Her startede
jeg ud med nogle sketches, hvor jeg forsggte at gare det sa moderne som
muligt. Jeg kom frem til et laekkert satur resultat, dog var logoet for stort og
klumset at bruge rent praktisk, sa jeg gik tilbage til tegnebordet og udviklet
et endelig logo, hvor jeg kerte videre med idéen om at have en ring.

COSMOS COSMOS CLPSMOS COSMOS

COSMOS COSMOS _COSMOS COSMOS_,

b

5] %MOS

COSMOS.2 ~—COSMOS_.,
COSMOS COSMOS COSMOS
COSMOS CO”SMOS —=COSMOS_,
COSMOS COSMOS SOWSQOD

Gestaltloven lukkethed

Selvom elipsen der bevaeger sig igennem logoet, er usynligt sé kan hjernen
forsta at linjen faktisk falger rundt bag om teksten og ud af den anden side.
Dette er en gestaltlov fordi det har noget at gare med hvordan hjernen op-
fatter virkligheden.

<COSMOS-

COSMOS

COSMOS:

VIO —
COSMOS

ILLUSTRATIONER

Til mine illustrationer jeg jeg brugt Adobe illustrator til at tegne med, for at
lave de runde baner, har jeg tegnet cirkler illustereret pa hgjre billede, hvor
jeg sa derefter har skaret dem op og tilsluttet dem med pen tool.

@D Aireise @ i
- Hjemrejse - Hjemrejse

Jordens
kredslgb

Jordens

/ kredslgb

Méne kredslab Mane kredslab

UDREGNING AF MELLEMRUBRIKKER.

Der jeg havde besluttede mig for at min brgdtekst punkt stgrrelse skulle
vaere 10 og at min skydning skulle vaere 14 punt starrelse var jeg klar til at
saette mine rubrikker op. Her brugte jeg et lille matematik stykke for at ud-
regne far og efter mellemrum. Farst sa skulle jeg gange min breds skydning
med 2 og derefter minus resultatet med mellemrubrikkens skydning.

2x14=28
28-15=13

3x14=42
42-30=12

4x14=56
56-45=11

Derefter tager man den sidste vaerdi og deler den op i space before og spa-
ce after, sd man kan lave den rigtige luft om mellemrubrikken. Derefter for-
deler jeg luften i 1/3 dele til luft under og 2/3 dele til luft over, der vi gerne
vil have den sterste luft oven over mellemrubrikken. Grunden til vi vil det
har med at gestaltlovene om naerhed at gore.

NUMERING

I mit magasin har jeg lavet en infoboks, som indeholder 10 punkter. Her
har jeg valgt at bruge indesigns nummerering funktion og med den har jeg
venstre stillet tallene.

Opsatnignen af en

Opgaver vdfert pa Iszer nd

manens averflade

List Type: Numbers
List: | [Default]

Numbering Style
Format:

Number:
Charactr st

Mode:

Bullet or Number Position
Alignment: | Right

Left Indent:
First Line Ind

Preview

TEKSTWRAP

Til min textwrap, har jeg i forvejen i photoshop lavet en path til mit billede
med pen tool. Derefter exporterede jeg en PSD til til mine links og smed det
ind til mit projekt. Her dbnede jeg textwrap vinduet op og valgte kassen
med cirklen i. | Contour options valgte jeg User-Modified path. Dog var tek-
stens wrappelse omkring mit billede ikke helt perfekt, sa jeg skulle bruge
den hvide piliindesign og hive lidt rundt i path for at fa et godt resultat.

men. Forsigtigt reekker Armstrong ~ Ape
Collins to beholdere med i alt  hos

21,3188 kg mdnepraver, og
selv midt i veegtlesheden Fle

P& indrettet, men ventefiden er lang.
angler pd fatografiet, For atfordrive fiden ser astronauterne
errorograren 3&¢! bandede tv-optagelser, hver millioner
Amstrong star klar ,Ger klartil de §
million-dollars-kasser’, sagde den tr
nede Armstrong, da Eagle og Columi
fé& minutter senere er koblet sa
men. Forsigligt raekker Armstro
Collins to beholdere med i @ 8 er der panderynker.
21,3188 kg méanepraver, og
salv midt i veegtiosheden Flere man!h05§9
P& de naeste missioner skal den viden-
skabelige udforskning af Ménen for al-
vor fil at bagynde. Men det nyttar ikke

Layers Channels Paths

meget, at geclogerne udvaelger interes-

sante landingssteder, hvis méanelande-

ren ikke kan ramme dem. Eagle viste

sig at vaere landet & km vaek fra det
planlagte sted.

Turen varede ofte degn, de
tre astronauter forlod Jorden
den 1&.juli og vendte tilbage
ofte doge senera. Undervajs

skiltes og medtes modulerne
adskillige gange.

Wrap Options: ‘_ el Side 13

Wrap To: | Right Side

Contour Options:

Type:  User-Modified Path
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Typografi og ombrydning

DOKUMENT OPSATNING

Dokumentet er sat op med en god margin pa 20 punkt hele vejen rundt, for
at indholdet ikke ser sa tungt ud. Udoever det er der ogsa lavet en 3mm
bleeding omkring dokumentet, for at serge for at man ikke far hvide kanter
rundt om inholdet. Der er lavet 3 spalter til bredteskten, hvor bredteksten
har en stererlse pa 10pt og en skydning pa 14pt, den store skydning gor det
nemmere at laese linjerne igennem.

Document Setup

Intent:

210 mm Orientation: [g| [=d

Height: | . | 297 mm

Margins

Top: 20 mm _ Inside: _ 20 mm

Bottom: _ 20 mm — Qutside: | _ 20 mm

Bleed and Slug
Top Bottomn Inside Dutside
Bl . 3 mm 3 mm 3 mm 3 mm

Slug: 0 mm 0 mm 0 mm 0 mm

( Adjust Layout... )

[l Preview

Working Spaces
RGB: Adobe RGB (1

Text Frame Options

General General
Column Rules

e Columns:| Fixed Number
Baseline Options

Auto-Size - .
number: | - |EIN Width: | Z | 53,374 mr
Footnotes

Gutter 939 mm .. MNone

[J Balance Columns

Inset Spacing
' Left:

Bottom: . 0 mm Right: |0 mm

Vertical Justification
Align: | Top

Paragraph Spacing Limit: — 0 mm

] Ignore Text Wrap
Preview - | Cancel

Udover det er der blevet brugt bradteksten skydning som spaltemellrum.

BASELINE GRID

Som det farste i mit projekt, satte jeg mig til at seette mit baseline grid op
efter min bredtekst. Jeg besluttede mig for at bruge en 10pt starrelse, med
en 14pt skydning, for at skabe god luft. Derefter traek jeg nulpunktet til
overste venstre hjgrne og hev en hjzelpelinje ned til fedderne af min font,
der fik jeg en Y hgjde og importerede den til min start veerdi. Min interval
veerdi fik min brads skydehgjde.

[S—————————————————,—,—,—,—,—

:

Coated FOGRA39 (IS0 12647-2:2004)

GRID LAYOUT

Derefter satte jeg margins og grid op. Ved at lave et grid, har jeg en struktur
jeg kan saette mine elementer indenfor Det sgrger for at alle elementer star
preecist efter hinanden, som sa giver et mere professionelt udseende i sid-
ste ende. Her valgte jeg et saette et grid med 6 kolonner og 8 raekker, for at
passe med min 3 kolonne tekst boks.

GRID LAYOUT

Layers er ogsa blevet opdelt i forskellige mapper, om det er et billede, en
illustration eller tekst.

Layers

O o » Grid
O I * Tlustrations
* Text

» Link

LILLE I TEST

For at sgrge for god imellemrum imellem mine ord, har jeg lavet en lille
i test hvor jeg matcher mellemrummet med storrelset pa et i. For at gore
dette brugte jeg paragraph style: justification, her rettede jeg pa minimum,
desited og maximum for at fa det bedste resultat muligt.

Minimum Jesired  Maximum

Word Spacing:  44% 176%
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Typografi og ombrydning

TEKST

For at bedre at holde styr pa mine tekster, og gere det nemmere for mig
selv at andre og rette pa tekst former, starrelser og effekter. Har jeg lavet
paragraph styles. Til mindre ting, som numerings farver har jeg blot lavet
et Character style, der det ofte kun er til et eller et par tal eller bogstaver

Paragraph Styles

(Mo Styles)

[Basic Paragraph]

Forside fokus tekster

Forside underfokus tekster

Sidetal

Stor Rubrik

Stor under rubrik

Rubrik

Rubrik med shading

Manchet

Underrubrik

Unical

Erad

Paragraph Style 1

Brad med shading

Erad med indryk

Quote

Mellemrubrik

Mellermrubrik Ower 2 linjer

Mellemrubrik over 3 linker

Billede teks

Billede telst hvid

Important Quote

Character Styles

(No Styles)
[Mone]

Mumbering

Unical
Her har jeg lavet et unical, som er 3 skydninger stor og et hairspace.

Forside fokus tekster
Forside underfokus tekster
Sidetal

Stor Rubrik

Stor under rubrik

Rubrik

Rubrik med shading

Manchet

Underrubrik

Unical

Erad

Paragraph Styla 1
Brad med shading
Erad med indryk

Dmﬁc

Florida,-her s

ﬂcmmer-er-

Characters

Align Left Edge

Rubrik

Har paragraf shading, med en offset pd 6mm sa der kommer noget mere
luft rundt om rubrikken og derved skaber mere opmaerksomhed til den.
Har oven i det brugt optical pa mine vasalers spacering, det paenere.

TILBAGE TIL JORDEN

S B mm ft: | — & mm

Bottom: .. ©mm Right: .. & mm

Indryk

Til min indryk har jeg rykket teksten ind af med punkt sterrelsen af brad-
teksten. Dette er sa indholdet bliver nemmere at laese igennem, da man
bedre kan holde gje med hvor man tager pauser

Citat

Her har jeg valgt at give mit citat noget whitespace, det tilfgjer en stor for-
andring i den ellers ensformigede tekst opsaetning og derved ser vigtigere
ud i forhold til resten af teksten.

der han at tage nattevagten:

.| mé hellere serge for at
f& en god nats sevn, inden
| skal ind i det fordemte
ménelandingsfartej”
Michael Collins

siger han og tilfejer lavmaelt ,Jeg synes,

Udover det har jeg farvet byline, for at fa navnet til at sta lidt ud ogsa da det
er nogle legendariske mennesker. Nemlig de farste pa manen.

TABEL

Her har jeg designet en tabel, med tydelig titler pa hvad hver felt indehol-
der og som ogsa felger det lidt minimaliske design magasinet folger.
Alle numerings, og formular vaerdierne her er blevet venstresat da det er

specielt paenere for numerings vaerdierne at blive sat efter det sidste tal.
Table
Create Table...

Win

View

Materiale Formular

Komposition

fotografere. Men ferst venter en mere
hejtidelig opgave: at plante og rejse det
Amerikanske nafionalsymbol, Stars and
Stripes, solidt i ménejorden.

Armstrong og Aldrin folder flaget ud
af dens beholder, men mod forventning
erdetikke sé nemt at presse stangen ned

i den stenede overflade.

Tilbage til arbejdet

Kort efter at maendene har genopta-
get deres arbejdet, bliver de afbrudt of

) ] darmoddalar ot nrai

nogensinde har haft. | ét uvurdedigt eje-
blik i hele menneskehedens historie er
alle mennesker pé Jorden forenet.

Forenet i stolthed over, hvad | harud-
rettet, og forenet i vores banner om, at
I mé gerne né sikkert tilbage fil Jorden.
JTak, hr. praesident.

Det erenstor are og et privilegivm for
os at sté her og repraesentere ikke alene
USA, men fredselskende mennesker fra
hele verden”, lyder det fra Armstrong,
inden han vender tilbage til pligterne.

Eagle. Velindenfor konstaterer de, efter
at de atter har fyldt kabinen med ilt og
har kunnet tage deres hjelme of, forblef-
fede, at Mdnen lugter.

Der haenger en oder af |
og udefinerbart i tejet en
Enlang lur

Mens kollegerne forseger at f& sig en
tiltreengt kort lur inden a frejsen, kredser
Calumhin mad Calline am Manan com

Maria Highlands

silica si02 45.4% 45.5%
Aluming Al203 14.9% 24.0%
Lime CaO 11.8% 15.9%
Tron{ll) oxide FeO 141% 59%
Magnesia MgO 9.2% 7.5%
Titanium dioxide TiO2 39% 0.6%
Sodium oxide Na20 0,6% 0.6%

99.9% 100.0%
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Grafik og
billedebehandling
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Perspective

Fandt et billede af en vortex, som jeg sa manipulerede med distort og

perspective transformation i photoshop, derefter tegnede jeg en kasse op
med pen tool.

Properties  Adjustments

H u Hue/Saturation

Preset: Custom

Master

Saturation:

Lightness:
Hardness:

Tog en blad brush, med en lav gennemsigtighed og forsigtigt tegnede no-
get lys ind i element. Derefter oprettede jeg diverse farvelag, som hue og
saturation, hvor jeg gjorde hele billedet lidt mere bla-gra, for at deempe
billedet lidt og gare det mere mysterisk gjorde jeg det lidt morkere med
brightness og contrast.

Brightness:

Contrast:

Derudover brugte jeg ogsa curves,
til at gare de lyskilder der er der lidt
skarper pa et mindre omrade.

°
°
°
°

O 006060 6 6 6 00606060000

For bedre at kunne ligge skygger pa astrounatuen, klippede jeg ham op i
flere dele. Det hjalp mig med bedre at skabe dybere skygger.

Som det sidste brugte jeg en sort brush til at fjerne reflektionen i hans hjelm
og derefter begav mig for at seette skygger diverse steder pa hans krop.



